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DASESKJUL

Beskrivelse

En udendersleg, hvor det bade handler om at gemme sig godt og vaere lynhurtig
til at sparke til dasen/bolden - uden at blive opdaget!

Fremgangsmade:
Stil en tom spand/ dase eller lignende pd en aben plads. Veelg én, der skal "sta". Den som
skal "std" skal nu teelle til 50. Mens vedkommende teeller, skal de andre deltagere gemme sig.

Nar der er talt til 50 ma ham/hende der "star” begynde at lede efter de andre.

Nar ham eller hende der "star" finder en af de andre, skal han/hun skynde sig hen til dasen og sige NN i dasen.
Vedkomne skal nu komme frem fra sit skjul og seette sig ned og vente. (Lav eventuelt et omrade omkring den dbne
plads, for de fundne deltagere skal opholde sig).

Den der findes forst, skal "std" naeste omgang.

Nar alle er fundne, er der en ny der "star" og legen gentager sig.

Variationer:

1: Legen startes ved, at der sparkes til dasen af en deltager, den der "star" ma begynde at lede, nar han/hun har

placeret dasen tilbage pa sin rigtige plads. Alle andre skal skynde at gemme sig.

2: Man kan befri, de som er fundet, ved at na hen til dasen og sparke til den og sige: Alle er fri. Dette skal ske inden
at den som "star” nar hen til dasen. Ham eller hende der "star" skal nu hente dasen, saette den pa sin plads, og
starte med at finde igen.

3: Kan ogsa leges i marke. Kun den der leder efter de andre ma bruge en lommelygte.

Materialer
En dase eller spand
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