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	1.   Hvem tæller bedst?

1:                        2: 

	
	
	

	2.   Hvem spiser hurtigst?
1:                        2: 


	
	
	

	3.   Hvem er bedst på spanden?
1:                        2: 


	
	
	

	4.   Hvem rammer bedst?
1:                        2: 


	
	
	

	5.   Hvem er dårligst til at grine?
1:                        2: 


	
	
	

	6.   Hvem pakker hurtigst ind?
1:                        2: 


	
	
	

	7.   Hvem flyver længst?
1:                        2: 


	
	
	

	8.  Hvem er bedst til at rive?
1:                        2: 


	
	
	

	9.   Hvem har været i Afrika?
1:                        2: 


	
	
	

	10.  Hvem bygger bedst?
1:                        2: 


	
	
	

	11.  Hvem har mest lys i pæren?
1:                        2: 


	
	
	

	12.  Hvem danser bedst?
1:                        2: 


	
	
	

	13.   Hvem fløjter bedst?
1:                        2: 


	
	
	


Tip en 13’er
Vejledning til konkurrencerne
1. Man får hver en avis, hvor siderne ligger i uorden. Det gælder om første at lægge siderne i den rigtige rækkefølge. Avissiderne må ikke lægges på gulvet eller andre steder, mens man arbejder på opgaven.

2. Se, hvem der kan have flest „Skumfiduser“ (eller andet slik) i munden på en gang.

3. Deltagerne skal stå på en spand - og nu gælder det om at få modstanderen først ned fra dennes spand.

4. Deltagerne skal stå på afstand af en spand. Hvert hold får en bold og skal efter tur, skyde bolden ned i en spand. Man står med ryggen til spanden og kaster bolden imellem benene.

5. Deltagerne udvælger en hjælper. Den ene får en nylonstrømpe ned over hovedet. Nu gælder det om at få hjælperen til først at grine. Dette gøres ved at lave ansigter.... Den, der sidst griner, har vundet.

6. Deltagerne udvælger en hjælper. Disse lægger en arm rundt om hinanden og pakker en bog ind med sløjfe, kun ved hjælp af en hånd hver.

7. Deltagerne får et stykke papir og laver en flyver og ser hvis flyver, der kan flyve længst.

8. Deltagerne får en avisside - og man ser, hvem der kan rive den længste strimmel på 1 min.

9. Giv dem et krus (fyldt med vand) på hovedet og se, hvem der kan gå længst med vandet, uden det ryger ned - som de gør i Afrika.

10. Ta´ klodser eller andet og se, hvem der kan lave det største tårn.

11. Tag noget udklædningstøj med og et stearinlys samt tændstikker. Nu gælder det om at tænde sit lys. Når lyset er tændt, må man tage tøjet på. Men hvis modparten puster ens lys ud... må man ikke handle, før man har tændt sit lys igen.

12. Deltagerne udvælger en hjælper. Disse får bundet 1 ballon om hver ankel. Nu gælder det om, at få sprunget modstanderens balloner.
13. Deltagerne skal spise 3 kiks og fløjte sangen: Lille Peter Edderkop.
