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MASTERMIND.

Find farver, i den rigtig reekkefolge

Der laves en bane. | den ene halvdel er der afmaerket et startsted, hvor holdet stdr. Der skal vaere 3-5 deltagere pa
hvert holdet. De har 5 farvekort, som de skal forsege at placere i den raekkefolge, som masteren har lavet.
(Masteren er den person, som laver en farvekode, som holdene sa skal gzette).

| den anden ende sidder masteren, som skal placerer 5 farvekort i en bestemt raekkefolge. Man kan gemme
farveraekkefelgen bag en kasse. Det er vigtigt, at holdene ikke ser den.

Den forste deltager fra holdet leber op til masteren og placere en farve. Leber tilbage til holdet og den naeste lober
og placerer sin farve. Nar holdet har afleveret alle farverne, ma der byttes rundt pa farverne. Dette sker dog forst
efter at Masteren har guidet holdet.

Masteren har til opgave at guide holdet, og nar de har placeret en farve pa den rigtig position, skal masteren
tilsvarende markere, at de har ramt rigtigt. Han/hun placerer farven foran kassen.

Nu ma holdet sd lobe op, en af gangen for at bytte rundt pa de farver, som ikke er rigtige.

For at skaerpe tanke og hurtighed er det en oplagt ide at indfere tidsfaktor og altsd male tiden eller have en stoptid
og derefter taelle hvor mange af farvekoderne, de har "knaekket”
Hver gang en hel kode er fundet skifter man til en ny master, der hurtigt vaelger et nyt farvemanster.

Der kan fint laves flere hold. Som sa kan dyste mod hinanden.

Antal:
Hvert hold bestar af 3-5 personer.

Materialer:

En kasse eller andet der kan skaerme

Kort med farver. Red, gul, bla, gron, sort (kan vare farvet papir/karton)
En kegle eller andet til afmasrkning
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